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Clique neste icone
para inserir um
componente na

planilha
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Manual Pratico do Usuario

Depois clique
aqui para
escolher um
componente a ser
colocado na
planilha

Aparecera esta janela
dentro da planilha,
selecione um
componente, por
categoria, depois
aperte OK
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Voceé também pode alterar o grid (espacamento entre os pontos de orientacdo da planilha), para ter mais precisdo no
posicionamento dos componentes, veja:
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Se quiser, também pode utilizar a escala
métrica (mais apropriada), que define em
milimetros a distancia entre os pontos,
visualize esses valores no canto direito
abaixo da planilha

+21.400  -3.200 mm

BE@d2 9 1521




Voltando a colocagdo de componentes...

Como exemplo, vamos fazer um simples circuito.

Componentes
posicionados, vamos
uni-los.

RESHN |
File
[
Este icone representa as “ratsnests” ihe
(“ninhos de rato”), isto &, as ligagdes entres {1
0s componentes, representados por uma Y
linha verde, ¢ ela quem vai definir o -
roteamento e, conseqlientemente, as o
trilhas.
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Tenha a certeza de ter selecionado esta
face

Clique no terminal do componete com o botao esquerdo do mouse, levando a linha verde até o terminal de um outro
componente e que se deseja a conexao, clique novamente neste terminal com o botao esquerdo unindo, dessa forma, os
terminais.



MEX
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Va até este icone e clique, acessando a
caixa de didlogo do roteador automatico,
ou no menu Tools — Auto router

Define o
deslocamento
dentro do grid para
posicionamento da

trilha, tente o valor| |

que podera
estabelecer o
roteamento das
trilhas

R

Aparecera esta caixa de dialogo...

Define quais
ratsnests
vocé quer
rotear ).

Agora, vamos rotear nosso pequeno circuito de capacitor e resistor em paralelo.

& Auto Router

A[x]

Gnd [Thou)
- Al
< 25
< 20
<10

Boutes:

< Untagged

Fouter Options:

v Bouting Paszzy

Tidy Pazs?

v Frotect manual tracks?

e

Rip-up and Rety Bouting:

v Enable Rip-up and Retm?
v Auto-tidy on Stalemate’?
Infinite Retry?

Edit Strateqies

ok Cancel

Define quais
faces vocé
quer rotear,
pode ser face
simples duplas
ou multi-faces
(determina as
trilhas que sao
escolhidas de
modo a
realizar o
roteamento
independente
de outras
trilhas).




ConexO0es roteadas...

Defina as bordas da sua placa, do seguinte modo:
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Graphics
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[ B ottorn Resist
[ Top Mask

[ B attarn Mask

[ JMech

Editar a
borda da
placa com
esta selecao

@ R 000N

E importante que a propriedade de
“limite de borda” esteja definida
(Board Edge)
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De preferéncia, inicie qualquer coordenada a partir do ponto de origem.

Posicione a seta do mouse na “mira” azul e arraste, apertando o botdo esquerdo do mouse, o retangulo amarelo, sempre
se orientando pelos nimeros do canto direito inferior da planilha.

Mova os componentes ou o circuito do exemplo da seguinte maneira.
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Selecione os componentes ou o circuito do desenho arrastando a seta do mouse, com o botdo esquerdo apertado, sobre a
area em que se encontra o circuito ou os componentes a serem marcados. Veja.



Mova-os para dentro do quadrado amarelo (que vai ser a borda da placa)




Colocaciao de plano de forca — entende-se como plano de forca, a zona de preenchimento de 4rea vazia da placa
(espaco entre as trilhas e ilhas) ele permite um melhor aterramento do circuito e economia de solugdo de corrosao do
cobre quando da decapagem.

Clique neste
icone
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g [ Edit Zone

HMet: | [Mone]

Layer; |- Top Copper
Boundary: | DEFALLT

Eielisf |RELIEF

Type: |Solid

Clearance: |'| Oth El:

Relieve Pinz: v Supresz |zlands:
Exclude Tracking: Route to thiz £one:

Posicione a seta do mouse em qualquer um dos cantos, aperte o botdo esquerdo e arraste até o canto oposto. Em
seguida, aparecera esta caixa de dialogo.

Layer: Define a face a ser preenchida, deve ser feita individualmente, isto €, repita todo o procedimento para cada face.

Boundary:Define o limite onde o preenchimeno abrangera.

Relief: Define o “alivio” da trilha ou ilha, isto €, o espaco que existira entre a trilha ou ilha e o plano de for¢a (zona de
preenchimento).



Type: Define o tipo de preenchimento, pode ser solido, hachurado, vazio ou tracejado. D¢ preferéncia a “solido”.

Para “Boundary” e “Relief”, coloque “T8”, para “Type” “Solid”, clique em OK. Veja como fica.

Se desejar que algum terminal (ou a parte do circuito que vai ser “aterrado”) faca parte da “massa”, isto ¢, do plano de
forca clique no icone de colocagdo de componentes, em seguida posicione a seta do mouse no terminal do componente
desejado; clique com o botao direito, ele ficara branco, aperte na mesma seqiiéncia o botdo esquerdo, abrira a seguinte
caixa de didlogo:



| T Edit Single Pin

Layers: |- ALl

Siyle: |C-80-30

Felief: | Default

Murnber: 2
Met: Z00001

Em “Relief” escolha a opgao “Solid”, clique em OK, veja que agora o terminal faz parte da zona de preenchimento.

O terminnal, agora,
faz parte do “plano
de for¢a” ou
“aterramento”

Repita o processo para outra face, caso sua placa seja face dupla.



Criacao de componentes — a criacdo de componentes na nova versao do Ares ¢ muito simples, da mesma forma que na
antiga, siga o seguinte procedimento. Inicialmente limpe a planilha atual ou crie uma nova. Como exemplo vamos criar
um resistor de 1/8 W, com comprimento de 1 cm entre os terminais.

Escolha no
icone de
mserir ilhas
ado
tamanho de
sua
preferéncia
e coloque
duas
distancias
em 10 mm
(1 o)

Selecione
este icone
para inserir
um traco de
desenho

@A yoeoEN mmEHEOePO@DO

Faga um trago, a partir do
centro da ilha (v4 passando a
setinha do mouse em cima da

ilha até aparecer uma
pequena cruz, clique o botdo
esquerdo) faca um trago de
1,5 mm em cada ilha




Clique
neste icone
para fazer

um
retangulo ou
quadrado.

Entdo, faca
um
retangulo
entre 0s
tragos que
vocé
desenho de
modo a uni-
los ao
retangulo e
coma
largura

exata das
LI
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Como
botdo
esquerdo
do mouse
apertado
selecione
todo o
desenho




Va até o menu Library —
Make package...

Esta caixa
de didlogo
se abrira
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ﬁ Make Package. ..
Make Symbal. ..
} Decompose

Compile to Library, ..

Library Manager,..

[T Make Package

e
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Mew Package M ame:

Package Category:

Package Type:

<] [Eew]

FPackage Sub-categary:

=] (v

|[N ohe|

Package Description:

Advanced Mode [Edit Manually]

=] [ew ]

Save Package To Librany:

PACKAGE
SMTCHIP
SMTDISC
COMMECTORS
SMTBGA
USERPEG

Ok | | LCancel




New Package Name — coloque o nome do componente
Package Category — a categoria de componente, no caso um resistor.

Package Type — o “pacote” a sua escolha, eles aparecem a direita da caixa de dialogo.

Clique em OK.

Manual Pratico do Usuario

Insercao de componentes...

Clique este icone

para inser¢ao de

componentes na
planilha.

PIL]

Em seguida, clique neste botio
para que abra a caixa de
didlogo da biblioteca de
componentes.
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Em seguida, aparecera esté caixa de dialogo...
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Pick Devices

Fewwords: Besultz [Mo Filker];

| Device | Library
b atch whole wiords?

Categony:

[&ll Categaries] e
Analog ICz |
Capacitorz

CHMOS 4000 zeries

Connectors

Data Corverters

Debugging Toolz

Diodez

ECL 10000 Series
Electromechanical

Inductors

Laplace Prmitives

Memarn [Cs

Microprocessor [Cs

Mizcelaneous

b odelling Primitives o
O perational Amplifiers Mo search citeria.
Optoelectronics Pleaze enter one or more kewsaords anddor

PLDz & FPGAs zelect a Category, Sub-categony or Manufacturer.
Resistors

Simulator Primitives |
Spn_aakers & Sounders v

1 o

Sub-category:

Selecione alguma categoria, dé dois cliques com o botdo esquerdo do mouse ou OK. Vocé pode também digitar a
palavra chave no campo “Keywords”, no canto esquerdo superior da caixa de didlogo da biblioteca de componentes.

Exemplificando, vamos inserir um resistor, escolhendo entre as muitas categorias...

R
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BRE -

<TEAT=>:

Inserindo texto e informacées no componente — coloque a seta do mouse em cima do componente e dé dois



cliques com o botdo esquerdo do mouse, aparecera a seguinte caixa de didlogo...

r Edit Component

Component Beference: |FH Hidder: ok
Resistance: |EH 8 Hidder:

Help
PCE Package: |HES'I 80 ﬂ |T| | Hide & j Cancel
Manufacturer: |(Defau] Hidedll =]
Stack Code: HERS Hideall |
Other Properties:

Attach hierarchy module:
Edit all properties as text:

Componente Reference — serve para indicar a referéncia do componente por ordem de colocagdo no circuito, por
exemplo, no caso de resistor, R1, R2, R3 e assim por diante.

Resistance — indica o valor do componente.

PCB Package — a categoria dentro da biblioteca.

Manufacturer — o fabricante (opcional, pouco usado)

Stock Code — o valor (que se encontra padrao na biblioteca)

Hidden — assinale a caixa se quiser esconder os dois campos paralelos na visualiza¢do deles no componente.

Antes de prosseguir, vocé pode alterar os “snaps” (espaco entre os pontos, que vao definir a precisdo do
posicionamento dos componentes da planilha).
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Vamos, assim como no Ares Professional, fazer um circuito simples de resistor e capacitor. Veja...




Para ligar os componentes, va passando a seta do mouse em cima do terminal do componente, até que apareca uma
pequena cruz no mesmo. No momento em que aparecer, clique com o botdo esquerdo do mouse e arraste o tracejado,
unido ao terminal do componente em que se deseja conectar, lembrando que, também, deve-se encontrar esta pequena
cruz, entdo clique, novamente, o botdo esquerdo do mouse. Veja como ficou...

ORI

S e
o =TEXT

Repare que ele roteia as ligagdes automaticamente, para isso, este icone deve estar “pressionado”, na barra de
ferramentas superior:

I

O programa, por padrao (default), ja4 o mantém ativo.

Outros elementos uteis de inser¢ao no circuito...
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Criacao de componentes e modelos de correspondéncia com o Ares Professional — para criagio de novos
componentes de sua necessidade, que ndo constam na biblioteca e que tenha o simbolo fisico correspondente no Ares
Professional, siga os seguintes exemplos, pois vocé vai precisar deles fazer o layout de seu circuito a partir do esquema
que estiver desenhando no Isis Professional.

Como exemplo, vamos fazer um simples resistor.



Clique este icone para
desenha o contorno do
simbolo do componente
(da mesma forma que no
Ares Professional)

+mye 8 0omN

E
COMPONENT

FIM Selecione —

PORT
MAREER COMPONENTE

ACTUATOR
INDICATOR
YPROBE
IPROBE
TAPE
GEMERATOR
TERMIMAL
SUBCIRCUNT
20 GRAPHIC
WIRE DOT
WIRE

BUS wWIRE
BORDER
TEMPLATE

Agora desenhe um retangulo de 310" x 80", assim...




Agora insira os terminais, para que o programa “reconheca” o simbolo como um modelo de componente (necessario
para reconhecimento também dos modelos disponiveis no Ares Professional que vocé tem que, previamente, ter criado
naquele programa), deste modo:

=
Lo |
: I
Clique neste fa
?conej para =
inserir 0s
terminais do @
; @
simbolo .
'
=
7
=
@
)
A
=]
P
DEFALLT
INWERT
POSCLE,
MEGCLE,
SHORT
- BUS
Selecione -
SHORT

Coloque o terminal na extremidade do retangulo,
sempre com a pequena cruz do lado oposto ao ao
corpo do componente, pois € ai que se fara a conexao
quando o mesmo estiver terminado (lembra daquela
cruz que aparecia quando vocé passava a setinha do
mouse em cima do terminal?)




Vocé deve especificar os terminais do componente para que o programa possa inseri-lo como um novo componente.
Entdo, clique com o botdo direito em cima de cada terminal que vocé criou, aparecera esta caixa de didlogo...

, Edit Pin ﬁf

Pirn M ame: |1|

Drefault Pin Mumber: |

Diraww body? v
Diraw name?
Drraw number?

Electrical Type:
- PS - Pazsive < TS - Trigtate
<P - Imput < PU - Pull-up
<" 0P - Dutput < PD - Pull-down
< |0 - Bidirectional <" PP - Power Fin
] Cancel

Coloque em Pin Name, o n° de referéncia que vai servir para fazer a correspondéncia com o simbolo fisico do mesmo
componente no Ares Professional. Apds colocar os nimeros dos terminais de cada simbolo dé OK.

Agora, selecione o simbolo que vocé criou fazendo um retangulo em torno do mesmo, arrastando a setinha do mouse
com o botao direito apertado.

Entdo, clique no Menu — Library — Make device, apareceri esta caixa de dialogo...



rmakﬂneme

General Properties:

Enter the name faor the device and the component reference prefis,

Device Mame; |M|NFEES1‘IK]

Reference Prefix |H

Enter the name af any extermal module file that you want attached to the device when it iz placed.

Euternal Module: |

Active Component Properties:

Enter properties for component animation. Please refer to the Proteus WSk SDE for more information.

Symbol Hame Stem: |

—

Help Mext> Cancel

Digite o que vocé vé no exemplo, repare que por se tratar de um resistor, no item Reference Prefix, vocé coloca “R”,
clique em Next.

Segue esta caixa de dialogo, nela, vocé vera uma mensagem no quadrado negro, ela informa que ndo existe uma
categoria na biblioteca para pré-visualizagdo, isto ¢, seu simbolo ndo possui um componente na biblioteca do Ares
Professional que corresponda ao simbolo que vocé acabou de criar no Isis Professional. Clique em Add/Edit.



Make Device

There are no PCE packagings defined for thiz device. Use the Add/Edit button to aszign one or maore

packagings to the device. *r'ou can then select the appropriate packaging by editing the placed

The device has no packagings to preview.

&dd/Edit

Help <Back fent:

Cancel




Package Device
i
Fin Hidden | Common | Type &
No packages available for preview.
v Uze ARES Libraries Help Azzigh Package(z) Cancel

Observe que os pinos aparecem numerados e tidos como passivos (Pin 1 e 2, Passive 1 e 2).

Clique em Add, aparecerd a biblioteca do Ares Professional, selecione aquele simbolo de resistor que vocé deseja que
corresponda ao seu simbolo criado. Apos selecionado, aparecera esta caixa de didlogo.



Package Device

FPackagings: | RES40

v Default package? Add Bename || Delete

Mo, Of Gates: |1

Fir Hidden Common | Tupe B,

1 Pazzive

2 Pazzive
NE Pins: | AddFin
Swapable Ping \

1.2

v =2 ARES Librariez

Help Azzign Package(z)

Cancel

Coloque a seta do mouse aqui e
clique o botdo esquerdo do mouse,
imediatamente mudara de cor (bege)
€ comercara a piscar.




Agora va ao terminal de numeragdo correspondente do componente e clique nele com o botdo esquerdo. Repita o
procedimento com o outro terminal, que j4 se encontra assinalado e piscando, depois clique em Assign Package(s).
Repare que ele retorna aquela tela inicia, agora indicando que existe um componente correspondente entre as duas
bibliotecas de ambos os programas. Clique em Next, escolha a categoria a que pertence o resistor na biblioteca do Ares
Professional, na proxima caixa de dialogo...

Package Device |

Fackagings: | RES40

v Default package’? | Add || Bename

Mo, Of Gates: |1

Fin Hidden Common | Type iy
1 Paszive 1
2 Pazsive |

| Delete | |

M Pins: Add Fin | |

Swapable Pinz:
1.2

v Uz ARES Libraries Help | | Azzign Package(z) | | Cancel

...clique em Next, ndo € necessario expressar o Data Sheet.



Make Device m

You can link your device bo a data sheet [Acrobat |PDF file] andfar a help file. These can then be
accezzed via zpecial buttons on the 'Edit Component’ dialogue form.

[rata Sheet:

Data Sheet Filename: I g
ETE Semer:
ETE Fath;

FTP User d |
ETF Eazsword: I
[C0r Tiitles
L Path:

Help Taopic:

Help File: =

Contegh Humber: 1]

Help <Back M ety e LCancel




=,

r Make Device

Device Categony: Save Device To Librany:
| j Mew USERDWC

Device Sub-categon:

iere =] [ew ]
Device Manufacturer:

| [Mone] j New

Device Dezcription;

Advanced Mode [Edit Fields kanually]

Device Hotes:

Help <Back ok Cancel

Em:

Device Category — vocé deve escolher uma categoria conveniente para seu componente.

Device Sub-category — vocé tem a opg¢do de criar ou ndo uma subcategoria, como padrdo o Isis/Ares Professional
configura para USERDVC.

Device Manufacturer — mais uma vez, vocé tem a op¢ao de definir o fabricante o componente, se ndo desejar, deixe
selecionado em None.

Clique OK- OK.



Exportando o layout em arquivos Gerber (Ares Professional)

A criagdo de arquivos Gerber ¢ muito simples. Primeiro, crie uma pasta na area de trabalho ou em qualquer diretorio
desejado. A partir de qualquer layout, va até a barra de ferramentas:

File = Output View Edit Library Tools Sw

[y | prirt...
E@ Prinker 3etup...
&5 Printer Information

'i_l!I @ Set Output Area
—? @ Set Qutput Qrigin

Clique em Output — CADCAM Output,

Export Bitmap. .. conforme figura ao lado

Expork Metafile, ..
Export DiF File. ..
Export EPS File...
Export Wector File. ..

Export Overlay, ..

Manufacturing Mokes, .,
] CADCAM Cukput, .,
o] Gerber view. ..

Pick and Place file. ..

Testpoint Information file, ..

INimEEH®BPOO O .y T3C]

Surge a seguinte caixa de dialogo...



[ CADCAM (Gerber and Excellon) Output

CADCAM Output | CADCAM Notes |

Dutput Generation

Filesten: |Transmissu:ur com bd 135

Fuolder: |I:: YDocuments and SettingstgaivotabDesktopiDeskiop J

< Dutput to individual TET files? Autamatically open autput falder
< Output ta a single ZIP file?

Layers/drtworkz: Hotation: Feflection:
v Top Copper Inrer 1 Ifmer & - ¥ Horzantal - Mormnal
v Bottom Copper Inner 2 Inner 9 < w Wertical < Mirrar
v Top Silk Inher 3 [hner 10 . -~ -
Blattom Silk rrver 4 rrer 11 IMF Fllé Urits: Gerber Format:
Top resist . Inner 5 Inner 12 j‘ |"'"F'E.”a| (thau] A RS3740
v Bottom Fesist |nner & Inner 13 kdetric [ramm] & FSETN
v Top Mask Inher 7 [nner 14 £ Auko
Boattomn M ask Mech 1 Mech 3

Slotting/Fouting Layer;

||:| [Mone] j

v il tech 2 tech 4

Supprezs Resist Guard Gaps

v Edge [will appear on all layersz) Bitmap#Fort R asterizer

Al None Fezolution: |1EIEIEI dpi j

Run Gerber Yiewer When Done?

ok Cancel

Vi em Folder e escolha a pasta que vocé criou na Area de Trabalho. Marque, de preferéncia, Output to a single ZIP
file?, pois, na verdade, ha uma série de arquivos que compde o “conjunto gerber”, na forma de texto do bloco de notas.
Por isso, ¢ importante colocé-los em uma pasta especifica ou exportd-los na forma zipada, conforme exposta em uma das
opgdes de marcacdo. Se quiser coloca-los na pasta criada na Area de Trabalho, marque Output to a single ZIP file?. A
proxima etapa ¢ exportar o que se deseja na visualizagdo gerber, em Layer/Artworks, pode ser face superior, face
inferior, mascara de solda inferior/superior, largura de furacdo, mdascara de componentes etc. Em Bitmap/Font
Rasterizer-Resolution, marque, de preferéncia, a resolugao de 1000 dpi.

Exportando esquematico do Isis para o Ares

Apos ter desenhado seu diagrama esquematico, vocé€ pode fazer o layout de sua placa de circuito impresso a partir dele,
para isso, ¢ so clicar no icone vermelho que aparece na parte superior direita da barra de ferramentas:
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REES BB E ”

Clique este icone para exportar
o netlist de seu diagrama
esquematico para o Ares

Professional. Tenha certeja
de té-lo salvo primeiro!

Quando aparecer a tela do Ares, se algum(s) de seus componentes do esquema nao tiver correspondéncia fisica no Ares,
ird fatalmente aparecer a seguinte caixa de didlogo:

I package Selector

Fackages Libraries Component
41612-1R-BR COMN-D |CONMECTOR Part: L51
41612-2R-B-H COMM-D' | PACKAGE Device: SPEAKER
41612-2R-CR COMN-D  |SMTBGA
41612-3R-CR COMN-D  |SMTCHIP Walue: SPEAKER
BT-IDC-02 COMN-D  |SMTDISC
BT-DC-04 CONN-D  |USERPKG Backage: ||
COMN-DILS COMN-D
£ » Abort Skip

Uma alternativa ¢ vocé clicar em alguma das categorias da biblioteca (Libraries) e escolher um outro componente que
possa fazer correspondéncia com aquele ao qual vocé ndo criou um componente no Ares.

Se esse nao foi o seu caso, repita o processo de criagdo da borda de sua placa, explicado anteriormente, apos isso, vocé
pode auto posicionar os componentes na sua placa virtual, para isso clique no icone de auto-posicionamento “Auto place

the componentes onto the board”:



Yiew Edit Library Tools =

% SD A%
4+ # 5 EEE e
B

Clique este icone para auto-
posicionamento (2 esquerda
do icone de auto-
roteamento de trilhas), tenha
certeza de ter criado a

harda da nlacal

Em construcao...
Obs.: Este manual ¢ constantemente atualizado. Mantenha contato para fazer o download através de meu e-mail.

Atencao!

Este manual € protegido por direitos autorais, qualquer reprodugdo sem autorizacao
prévia de seu autor sera passivel de punidades legais.




